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geboren 07.10.1998

2008 -2017 Freie Waldorfschule Wendelstein

2017 -2019 Friedrich- Alexander Universität Erlangen Nürnberg (Mittelschullehramt)

2019 Scuola di Scultura

2019 - heute Akademie der Bildenden Künste Nürnberg, Klasse für Bildende Kunst und 

Bildhauerei, Professor M. Lehanka (Bildende Kunst und Kunsterziehung)

Ausstellungen

Hände in Bewegung - alte Handschuhfabrik

(Arnstadt) 2019

Scultura - Scuola di Scultura

(Peccia, Tessin) 2019
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(Nürnberg) 2019

Tanzende Hände 

(Nürnberg) 2019
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(Nürnberg) 2020
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(Nürnberg) 2020
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(Hamburg) 2020

Publikationen

pʁɛ’zɛnts

2020

Mausi

analog getroffen, digital gearbeitet

digital getroffen, analog beobachtet

2020





Lambo Ghini, Ansicht Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Kunststoffteile, Wellrohr, Metallstäbe, Farbe, 82 cm, 130,5 cm, 24 cm, 2021



Lambo Ghini 360° Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Video exemplarisch für die 3 Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021

Lambo Ghini 360° Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3 Panoramabild (Grundlage für das 360° Video) 2021



Destroy, Spielfiguren der Lambo Ghinis, Interaktives Spiel (App), 2021

Destroy the Lambo Ghinis, Video exemplarisch für das Interaktive Spiel (App), 2021



Lambo Ghini Race 360° Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021

Lambo Ghini Race 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021



Gefährte Nr. 1, Nr.  2, Nr. 3, Nr. 4, Collagen, 2021 

Gefährte 360°, Video für die VR- Brille), 2021



Gefährte 360°, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021



Schienen, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021



Der Automat Timmi 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



4 mal 4 Automaten, Videoarbeit, 2020

16 Automaten 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Ergebnisse des Automaten 360° Nr. 1 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Videos exemplarisch für die Ansichten im sphärischen 360 ° Raum, 

2020



Ergebnisse des Automaten 360° Nr. 2, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Videos exemplarisch für die Ansichten im sphärischen 360 ° Raum, 

2020



Ergebnisse des Automaten 360° Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Nr. 5, Nr.6 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Videos exemplarisch für die Ansichten 

im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Screening, Wachs, Wellrohr, 28 cm, 24 cm, 27 cm (bis 50cm mit Schatten), 2020

Screening 360°, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2021



Screening 360° Rundgang, Raum 1, Raum 2, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °

Raum, 2020



Screening 360° Rundgang, Raum 3, Raum 4, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °

Raum, 2020



Screening 360° Rundgang, Raum 5, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Screening 360° Rundgang, Raum 6, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Screening 360° Rundgang, Raum 7 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Schwalbe 360°, Schwalbe 360°, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020

Schwalbe, Rohr, Feuerwehrschlauch, Fahrradschläuche, Plastikreste, Stücke von Mülltüten, Klebeband, Schnüre, geschredderte Abiturnotizen, Wachs, Erde, 

Pflanzenreste, 145 cm,   46 cm, 35 cm, 10 kg, 2020



Schwalbe 360°, Schwalbe 360° (orange and green), Schwalbe 360° (black and white), (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für 

die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Gemetzel, Rauminstallation, Schläuche, 200 cm, 200 cm, 90 cm, 2020



Das Innere der Schwalbe Nr. 1, Nr.2, Nr. 3, 360° (Kamerafahrt durch die Arbeit “Schwalbe”) (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video 

exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Das Innere der Schwalbe Nr. 4, Nr. 5, 360° (Kamerafahrt durch die Arbeit “Schwalbe”) (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Videos exemplarisch für die 

Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Innenleben der Schwalbe Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Nr. 5, Nr. 6, Nr. 7, Nr. 8, PVC Rohr, Plastikreste, Wachs, Erde, Pflanzenreste, (Videoaufnahme im Rohr der 

Schwalbe), 2020



Schwebeteilchen, Schwebeteilchen 360° (Videoaufnahme im Rohr der Schwalbe), (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Videos exemplarisch für die 

Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020

Innenleben der Schwalbe, PVC Rohr, Plastikreste, Wachs, Erde, Pflanzenreste, (Videoaufnahme im Rohr der Schwalbe), 2020



Hand in Hand, Wachs, 19 cm, 20 cm, 28 cm, 2020



SchwalbeN2 Ansicht 1, 2 Schläuche, Kabel, Kabelbinder, 220 cm, 500 cm, 400 cm (Größe variabel), 2020



SchwalbeN2 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020

SchwalbeN2 Video 1, 2, 2020



Gehobene Unterhaltung Nr. 1, Nr. 2, Drahtgitterkörbe, Silikon, Kabelbinder, Kabel, Batterien, Metallnetze, Kunststoffteile, Farbe, Draht, Wachs, 205 cm, 179 cm, 

54,3 cm, 2020

Gehobene Unterhaltung Detailansicht Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Drahtgitterkörbe, Silikon, Kabelbinder, Kabel, Batterien, Metallnetze, Kunststoffteile, Farbe, Draht, 

Wachs, 205 cm, 179 cm, 54,3 cm, 2020



pʁɛ’zɛnts, Seite aus der Publikation, Abbildung von Plakat und Flyer, 2020

Gehobene Unterhaltung Nr. 2, Nr. 3, Nr.4, Nr. 5, Drahtgitterkörbe, Silikon, Kabelbinder, Kabel, Batterien, Metallnetze, Kunststoffteile, Farbe, Draht, Wachs, 205 

cm, 179 cm, 54,3 cm, 2020



Gehobene Unterhaltung Nr. 2, Nr. 3, Nr.4, Nr. 5, Drahtgitterkörbe, Silikon, Kabelbinder, Kabel, Batterien, Metallnetze, Kunststoffteile, Farbe, Draht, Wachs, 205 

cm, 179 cm, 54,3 cm, 2020

Gehobene Unterhaltung 360° Nr. 2, Nr. 3, 4, Nr., (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °
Raum, 2020



Gehobene Unterhaltung 360° Detail Nr. 2 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 

2020

Gehobene Unterhaltung 360° Detail Nr. 1 (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Gehobene Unterhaltung 360° Detail Nr. 5, Nr. 6, 2020

Gehobene Unterhaltung 360° Detail Nr. 3, Nr. 4, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °

Raum, 2020



Gehobene Unterhaltung, Detail Nr. 7, Nr. 8, Nr. 9, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °

Raum, 2020



Jeden Tag um 14 Uhr, Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Bildcollage, Bildtagebuch mit  Fotos die täglich um 14 Uhr von der Decke gemacht wurden, 2020



Jeden Tag um 14 Uhr, Nr. 5, Nr. 6, Nr. 7, Bildcollage, Bildtagebuch mit  Fotos die täglich um 14 Uhr von der Decke gemacht wurden, 2020



Schattenwelten 360° Nr.1, Nr.2, Nr.3, (interaktives 360° Video für die VR- Brille) Bilder und Videos Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 °

Raum, 2020



Waves 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Grundrisse, Nr.1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Nr. 5, Nr. 6, 3D- modeliertes Objekt, Blender, 2020

Grundriss Nr. 2 360° (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Bild und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Next Generation Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Wellrohr, Handy, Metallrohre, 10,4 cm, 17 cm, 28,3 cm, 2020

Next Generation Nr. 1, Nr. 3, (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Bilder und Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Neue Welten, Wachs, 26 cm, 17 cm, 15,3 cm, 2020

Neue Welten Detal (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Bilder und Videos exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Wachshände Nr.1, Nr. 2, 360°, (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Bilder und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Tanzende Hände, Nr. 1, Nr. 2, Zeitung, Klebeband, Kunststoffreste, Karton, 180- 200 cm, 179 cm – 220 cm, 150 cm-200 cm, 2020

Tanzende Hände, Nr. 1, Nr. 2, 360°, (interaktives 360° Video für die VR- Brille)  Bilder und Video exemplarisch für die Ansicht im sphärischen 360 ° Raum, 2020



Tanzende Hand, Video, 2020

Tanzende Hand, Detail Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Zeitung, Klebeband, Garn, Nägel, 180 cm, 180 cm, 60 cm, 2020

Tanzende Hand, Version Nr. 1, Nr. 2, 2020



Der Findling, Ansicht Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Nr. 5, Nr. 6, 30 cm, 46 cm, 27 cm, 2020



Der Findling Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, 30 cm, 46 cm, 27 cm, 2020



Narration, Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr. 4, Nr. 5, Nr. 6, Nr. 7,  Kunststoff, Wachs, 40 cm, 60 cm, 8 cm, 2020


